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"ZABAWA" to zestaw dwéch programéw uzytkowych stworzonych z mysla o najmlodszych
uzytkownikach AMIGI. Picrwszy - "Malarz" - to program umozliwiajacy kolorowanic i tworzenie
rysunkéw za pomoca prostych opgji. Drugi - "Grajek"- to doskonala zabawa dla przysztych kom-
pozytor6w. Duza ilos¢ dolaczonych instrumentéw pozwoli skomponowaé niesamowite rzeczy !

1. Jak zaczaé ?

Po wlozeniu dyskictki program automatycznice si¢ zataduje i otworzy okno Workbencha.

Teraz wystarczy dwa razy pstryknaé lewym klawiszem myszy na ikonie "ZABAWA" aby wywotlac
gltéwne okno programu.

Po uruchomieniu ikony "Grajek & Malarz" wlaczy si¢ Menu gléwne programu. Wcisnigcie lewego
klawisza myszy na ktéryms z przyciskéw uruchomi wybrany program.

1.1 Gdy pojawia si¢ problemy.

Jesli podczas tadowania programu komputer nagle si¢ wylaczyt to upewnij si¢ czy:

- twdj program to oryginalna wersja ( dysk z nalepka, instrukgja, pudelko). Jesli nic, to pomysl o
zakupie wersji oryginalnej

- w pamigci komputera nic zostaly "resztki” jakicgos programu. Najlepicj wylaczyé komputer na
kilka sekund.

2. Moze troch¢ porysujemy ?

Aby uruchomi¢ "Malarza" musisz tylko pstryknaé na ikonic "MALARZ" z menu glowncgo.
Program jest bardzo prosty w obstudze jednakie podamy nizej opis wszystkich ikon

- te dwie strzalki stuza do zmieniania rysunkéw, ktére chcemy kolorowac.

- rysowanie linii 0 dowolnym ksztalcie
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- rysowanie linii prostych (kresek)

- rysowanie kwadratow i prostokatow

- rysowanic Okl'Qg()\\‘

- rysowanic




- rysowanic clips (takic dziwnc okrcgi) )

- wypcinianie (zamalowywanie) rysunku. To chyba najcickawsza opcja w calym programic.
Wybicrz sobic dowolny kolor z palcty, kidra widzisz pod rysunkicm a nasi¢pnic pstryknij na
t¢ ikong. Przesuni wskaznik myszy w micjsce, ktdre cheesz zamalowaé i weisnij lewy klawisz
myszki. Obszar wypcini si¢ tym kolorem, kiéry wybrales.

- cofnigcic - czasami jest tak, Ze cof si¢ nic udaje. Na rysunku mozesz to cofnaé. Niestety, musisz
bardzo uwazaé, bo po uzyciu tej ikony zniknic wszystko co juz narysowales.

- kosz na émied. To chyba wiadomo do czego shuzy. ﬁ 3 I

-wzorki . Za pomocg tych strzalek mozesz wybra¢ sobic wzorek do wypclniania rysunkéw.
Pstryknij myszka na prawcj strzalce - kolor w okienku zmienit si¢. Jeshi psurykniesz jeszcze raz
zobaczysz, ze w okicnku pojawil si¢ wzorek. Teraz mozesz wybrad ikong kolorowania, wybraé
kolor, i coé zamalowac. Obrazck powinien wypehnié si¢ wybranym przez cicbic wzorkiem w

odpowiednim kolorze. Fajne co?

- strzatki pionowe. Gdy chcesz pokolorowa¢ rysunek w micjscu, gdzic zastania go belka programu
wystarczy waisnaé lewy klawisz myszy na tej ikonie i urzymajac go, przesunad ja w gore lub w dol.
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- kolory - ikona ta pozwoli ci zmicnia¢ odcicnie koloréw z palety. Wybicerz kolor, kiory ci¢ intere-
sujc i weidnij t¢ ikong. Za pomocg myszki, odpowicdnio regulujac suwakami, mozesz zmicniaé
wybrany kolor.
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- nagrywanic na dyskictke i wgrywanic z dyskictki. o
Co zrobi¢ aby wgra¢ z dyskictki swéj rysunck ? Nacisnij ikong dyskietki ze strzatka na zewnatrz.
Komputcr pokaze ci okno do pracy z dyskictkami. Jesli chcesz wgraé rysunek z inncj dyskietki,
musisz pstrykna¢ na opgje DEVICE i wybra¢ omaczenie DFO:. W okienku pokazz sig tytuty
tkich rysunkéw na dyskictoe. Wpisz nazwg takicgo rysunku i naciénij ENTER.
Najlepicj jeili na poczatku, do uzywania t¢j opgji poprosisz kogos, kto zna juz trochg Amige.

Jcili skoriczyles juz zabawe z "Malarzem” naciénij na ikonie pfzcdstawiajaccj komputer.

2. Najwyzsza juz pora, zeby coé pograé 1!
Jesli wlaczysz “Grajka” masz do wyboru kilka opgji:
- instrumenty - dziesic¢ podstawowych instrumentéw. Lewym klawiszem myszki mozesz wybraé
dowolny z nich. Jak si¢ podobaja ? Instrumenty mozcsz zmicniaé za pomocg klawiszy funkcyj-

nych (F1-F10).
Wlacz opgje'petla’ w pozyge Zat. - instrument bedzic grat kilka razy.

- zestaw - dodatkowo na dysku masz jeszcze dwa zestawy po dziesied instrumentéw.

- mclodic - nie musisz gra¢ sam, wcisnij myszk¢ na dowolnej z "melodii” a komputer sam zagra

wybrany utwér, na wybranym przez cicbie instrumencie.
Aby zatrzyma¢ odgrywanie melodii nacisnij przclacznik STOP znajdujacy si¢ pod "melodiami”

- Filtr - wlacza lub wylacza filuy - jak to dziala postuchaj sam.
- Gloénos<¢ - zmieni glo$no$¢ danego instrumentu.

- Kolor - psurykajac na tym przclaczﬁiku moiesz zmieni¢ kolor winiety programu na taki, ktéry
bedzic ci si¢ podobal.

Jedli cheesz moicesz kazaé komputerowi zapamictaé melodig, ki6rg przed chwilg gratcs.

Zanim zacznicsz grac wybierz sobie instrument i naci$nij na czerwonej kropeczce w lewym
gormym rogu ckranu. Teraz, gdy rozpoczniesz muzykowanie, komputer bedzie wgrywat do
pamicci twoja melodi¢. Mozesz tego postuchaé naciskajac przelacznik ze strzatkg ( réwnicz w
lewym, gdmym rogu.). Srodkowy przelacznik stuzy do zauzymywania nagrywania lub odtwarza-

nia.

Gra¢ mozesz za pomoca myszki lub klawiatury. Diwicki odpowiadajace klawiszom s3 opisane
pod klawiaturg np klawisz Q odpowiada dzwickowi C, klawisz W odpowiada dzwickowi D itd.




UWAGA'!

PROMIC groum jest jedynym whasciciclem praw do ninicjszego programu oraz.
instrukgji. :

Wszelkic prawa zastrzezone. Jakickolwick kopiowanice lub inne powiclanice

(poza sytuacjami wymicnionymi w instrukgji) calosci lub fragmentéw programu i
instrukgji bez zgody PROMEC 21D jest zabronionc.
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